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Filmcharakter — Online-Game-Charakter

Aufgabenstellung
1. Charakterisiert die Hauptfiguren!

Welchen Zusammenhang gibt es zwischen den Filmcharakteren und deren Online-Game-Charakteren im Spiel ,Utgard“? Welche Gemeinsamkeiten und
Unterschiede gibt es? Bedenkt auch das Aussehen, die grafische Darstellung, die Eigenschaften der Figur, der Person... Notiert alles, was euch einfallt, und
erstellt auf den folgenden Arbeitsblattern kleine Steckbriefe!
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2. Recherchiert im Internet! Woher kommen die Namen der Spielfiguren und Orte — gibt es einen Bezug zur ,Realitat”“ oder sind die Namen von den
Drehbuchautoren frei erfunden? Tipp: Zu einigen Namen werdet ihr Informationen finden, andere wiederum entstammen der Fantasie. Entscheidet euch und
vervollstandigt die Tabelle!

Figur / Orte Frei erfunden Bezug zu ,,etwas Realem* Woher? Erklarung:

Fenris a d
Gotrax a d
Luna a d
Loki a a
Utgard a d
Ragnarok a d
Yggdrasil a a
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3. Uberlegt nun gemeinsam, warum konnten die Filmemacher sich fur diese Namen entschieden haben und warum haben sie die Figuren im
Computerspiel so dargestellt?

a) Alle Figuren im Film haben eine andere Motivation, das Computerspiel ,Schlacht um Utgard“ zu spielen. Warum ist den einzelnen Figuren das Online-Game
so wichtig? Welche Griinde und welche Motive haben sie? Notiert die Spielabsicht an die einzelnen Spielfiguren!

b) Was hélt die Figuren dennoch zusammen und was bringt sie auseinander?
e Diskutiert zunachst im Partnerinterview eure Ideen und dann in der Klasse!
e Findet Vergleiche, Symbole oder Sprichworter, die die Beziehung zwischen Karo und Jan beschreiben!
Ein Beispiel: ,Gegensétze ziehen sich an!*
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